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1. RESUMO

Em um mundo cada vez mais interconectado, integridade, ética e combate a
corrupgdo sao fundamentais para a constru¢do de uma sociedade justa. Quando
enfraquecidos, esses valores abrem espaco para praticas corruptas que corroem
instituicbes e ampliam desigualdades. Para enfrentar esse desafio de forma
duradoura, é essencial que a educagao ética seja estimulada desde cedo,
oferecendo as novas geragdes ferramentas para identificar e combater condutas
antiéticas. Diante desse contexto, este trabalho apresenta o jogo digital educativo
Cartas do Fado’, que utiliza a dinamica ludica de papéis sociais para promover
reflexao ética e cidada. Com trés cargos principais (honesto, médico e corrupto), os
jogadores precisam tomar decisdes coletivas, lidando com dilemas morais que
contrapdéem o interesse individual ao bem comum. Mais do que entretenimento,
Cartas do Fado busca estimular a colaboragdo, o pensamento critico e a
consciéncia ética, demonstrando o potencial dos jogos digitais como ferramentas de

ensino e formacéao cidada.

2. INTRODUGAO

A corrupgao constitui-se como um dos principais entraves ao desenvolvimento
humano e socioeconémico, despertando crescente interesse académico na busca
por solugbes viaveis para enfrenta-la (OLIVEIRA et al.,, 2021). Seus efeitos
ultrapassam o desvio de recursos, corroendo a confianca nas instituicdes,

perpetuando desigualdades e comprometendo a justica social.

Embora amplamente reconhecida, a corrup¢do ainda é muitas vezes
relativizada e negligenciada, enquanto agentes corruptos continuam a ampliar sua
influéncia (FILGUEIRAS, 2009. OLIVEIRA; ZACKSESKI, 2024). Organizagdes
internacionais, como a ONU, a UNODC e a Transparéncia Internacional, tém

reiterado que o fendbmeno nao se limita a praticas isoladas de suborno, mas assume
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dimensdes politicas, sociais e econdmicas em escala global (CRIMES, 2025.
ARAFA; BITTENCOURT; RECK, 2022).

No Brasil, o problema revela-se ainda mais critico. Em 2024, o pais registrou
sua pior colocacdo no indice de Percepcdo da Corrupcdo, ocupando o 107° lugar
entre 180 nacdes, com apenas 34 pontos (BRASIL, 2025). Estimativas apontam que
esse cenario provoca perdas anuais entre 1% e 4% do PIB (URSO, 2024),
configurando um desafio estrutural que impacta o desenvolvimento e a confianga
social. Casos emblematicos, como os desdobramentos da operagao Lava Jato,
mostram que, embora a corrupcdo se manifeste de forma persistente, o pais
também se coloca como um campo fértil para testar e desenvolver estratégias de
enfrentamento (LINO et al., 2022).

Diante desse panorama, torna-se evidente a urgéncia em investir em
abordagens que ultrapassem medidas punitivas e fomentem uma cultura de
integridade desde cedo. A educacao ética e moral, aplicada desde a infancia e
adolescéncia, surge como caminho essencial para formar individuos capazes de
reconhecer e combater praticas corruptas (MATHEIS et al., 2022). E nesse contexto
que se insere a proposta do jogo digital educativo Cartas do Fado, concebido como
uma estratégia ludica e inovadora para estimular a reflexdo ética em criangas e

jovens.

O jogo adota uma dinamica de papéis inspirada em investigagdes coletivas,
em que jogadores honestos devem cooperar enquanto um personagem corrupto
busca manipular e alcangar objetivos individuais. Essa estrutura simbdlica oferece
um ambiente seguro para experimentar os efeitos de escolhas éticas e antiéticas,
promovendo a internalizagdo de valores como honestidade, empatia e cooperagao.
Mais do que entretenimento, Cartas do Fado alia tecnologia, ludicidade e ensino de
valores, configurando-se como uma ferramenta de apoio a formacgao de sujeitos

criticos e socialmente responsaveis.

3. OBJETIVOS

O objetivo principal do presente trabalho foi desenvolver o jogo digital Cartas

do Fado como uma ferramenta de apoio no combate a corrupgao, por meio de sua



aplicacdo como recurso pedagogico voltado ao ensino de ética, honestidade e
responsabilidade social no ambiente escolar, com énfase no publico infantojuvenil.
Além do presente objetivo geral, varios objetivos especificos foram propostos, entre

eles:

e Investigar, por meio de revisao bibliografica, o papel dos jogos digitais como
instrumentos de apoio ao processo educativo e sua contribuicdo para o
desenvolvimento de valores sociais e morais;

e Analisar o potencial dos jogos digitais como recursos didaticos voltados ao
ensino de ética e honestidade, especialmente no contexto escolar;

e Estruturar e identificar as principais mecéanicas e elementos interativos do
jogo, destacando de que forma estes podem promover, de maneira ludica, o

aprendizado sobre condutas éticas e cooperativas;

4. METODOLOGIA

O projeto Cartas do Fado nao foi baseado apenas em historia e teorias, mas
também precisou da tecnologia para ser concretizado e aplicado na pratica,
provando-se como uma solugéo valida. Para isso, adotou-se a Unity como engine
principal, que, aliada ao Microsoft Visual Studio e a linguagem C#, permitiu o

desenvolvimento do sistema, interface intuitiva e integragao facilitada.

A aplicagao conta ainda com banco de dados leve, integrado a propria engine,
para organizar cartas, gerenciar jogadores e registrar interagcbes em tempo real,
garantindo fluidez tanto em ambientes online quanto offline. Além disso, o jogo foi
concebido em 2D para ser executado em computadores de hardware modesto,
especialmente em escolas, exigindo apenas 2-4 GB de RAM e processador

dual-core.

Como um jogo digital, Cartas do Fado apresenta mecanicas elaboradas que
visam proporcionar ao jogador uma experiéncia imersiva, ao mesmo tempo, em que
promovem o aprendizado de valores éticos e morais. Com isso em mente, o jogo foi
estruturado para exigir dos participantes o cumprimento de determinadas tarefas,
cuja realizacdo € essencial para o alcance da vitdria, conforme os objetivos

atribuidos a cada papel. A solugdo encontrada para atender a esse propdsito e



alinhar-se a proposta central do jogo foi a implementagdo de um sistema de cargos,

composto por trés fungdes distintas:

e Honesto: Representa um cidaddo comum que precisa sobreviver em um
ambiente permeado pela corrupgcdo. Seu papel € tomar decisbes que
favorecam o bem coletivo, mantendo-se distante da linha que separa a
honestidade da corrupgéo. E relevante destacar que o jogador honesto pode,
ao longo da partida, tornar-se corrupto ao adotar posturas egoistas e imorais,
o que o transforma em uma pega auxiliar do corrupto.

e Corrupto: Figura central da narrativa, o corrupto € responsavel por instaurar
a desordem e testar os limites éticos dos demais jogadores. Sua fungéo é
influenciar negativamente o andamento da partida, buscando manipular os
honestos, espalhar a corrupgao entre os demais participantes e comprometer
a coesao do grupo.

e Médico: aliado dos honestos, capaz de curar efeitos negativos e auxiliar na

identificacao do corrupto.

Com base no entendimento das mecénicas e dos cargos, é possivel
compreender os objetivos especificos atribuidos a cada um. Como ja mencionado, a
esséncia do jogo esta no embate entre honestos e corrupto. Os jogadores honestos
devem manter elevados seus niveis de moralidade e influéncia, concluir as tarefas
propostas e, sobretudo, identificar corretamente o corrupto antes que este consiga
desestabilizar completamente o grupo. Por outro lado, o corrupto tem como meta
corromper os participantes, enfraquecer a integridade moral de seus adversarios e
evitar que sua identidade seja descoberta até que o grupo esteja suficientemente

comprometido para ser derrotado.

Para garantir que as mecanicas do jogo funcionem de maneira coesa e fluida,
foi necessaria a implementagdo de sistemas especificos. Alguns dessas propostas
sdo inspirados em jogos como o Among Us, enquanto outros foram desenvolvidos
exclusivamente para o contexto de Cartas do Fado, como o sistema de cartas,

moralidade, influéncia, loja, corrupgéo, entre outros.

5. DESENVOLVIMENTO



O desenvolvimento do jogo Cartas do Fado foi realizado em um ambiente
estruturado e apoiado em ferramentas que permitiram transformar as ideias
conceituais em uma aplicacao digital sdlida e funcional. Desde a fase inicial, foram
definidos os métodos, recursos tecnologicos e artisticos que possibilitaram alcancar
o objetivo do projeto: oferecer uma experiéncia ludica imersiva que transmitisse

valores éticos e morais por meio da interagcdo em grupo.

5.1 DESENVOLVIMENTO VISUAL

O estilo visual foi outro aspecto essencial no processo de criagdo. Optou-se
pelo estilo artistico em pixel art, que dialoga com a atmosfera sombria e vitoriana
escolhida como ambientacdo do jogo. Cada elemento grafico foi pensado para
reforcar a proposta imersiva, desde os cenarios animados até os modelos distintos

de cartas e molduras visuais.

A criacédo seguiu referéncias histéricas e simbdlicas, como o Glifo Vitoriano,
tipografia exclusiva do projeto, e o0 uso intencional de cores e simbolos para
transmitir significados claros ao jogador. Por exemplo, tons de vermelho e preto
foram aplicados para simbolizar perigo e alerta, enquanto o azul e branco remetem a
ordem e responsabilidade, como na Carta Deveres de um Habitante. Essa etapa de
desenvolvimento visual foi crucial para que a narrativa se integrasse as mecanicas,

facilitando a compreensao do conteudo e a imersao do publico-alvo.

5.2 DESENVOLVIMENTO SONORO

A trilha sonora foi composta exclusivamente para o jogo, utilizando
ferramentas como o GarageBand e bibliotecas de instrumentos virtuais. O objetivo
foi criar atmosferas variadas que acompanhassem o ritmo da narrativa, desde
momentos de calma até situacdes de tensao e conflito. Foram compostas faixas que

se destacam por sua fungao dentro da experiéncia do jogador:

e Terra do Amanha: introduz o propdsito do jogo em tom épico e acolhedor;
¢ Canto da Vila: transmite paz inicial, mas revela tenséo crescente;

e Brilho de Torbernita: cria uma atmosfera misteriosa e perigosa;



e Respiragao: minimalista, voltada a criagdo de suspense;

Além de outras faixas, como Péstuma, Fleuma e A Que Custo, que abordam

tematicas de angustia, transcendéncia e dilemas morais.

5.3 AS CARTAS DO FADO

As cartas constituem a base estratégica do desenvolvimento. Elas foram
pensadas e divididas em categorias (Cartas de Tarefas e Escolhas Morais, Cartas do
Corrupto e Cartas do Médico), cada uma projetada com funcionalidades especificas
que influenciam diretamente moralidade, veneno e demais atributos. Durante o
processo de criagdo, buscou-se manter coesao entre design grafico, efeitos sonoros
€ mecanicas associadas, garantindo que cada carta fosse ndao apenas um recurso

de jogo, mas também um elemento narrativo e educativo.

6. RESULTADOS

Atualmente, o jogo Cartas do Fado encontra-se disponivel gratuitamente para
aplicacao em escolas, possibilitando assim a comprovacéao de sua eficacia no ensino
de valores éticos e morais, no estimulo a comunicagdo em grupo e na promogéao de
reflexdes sobre escolhas individuais e coletivas. Nas imagens a seguir, é possivel
visualizar alguns dos elementos que compdem Cartas do Fado, bem como a

ambientacao desenvolvida para potencializar tais reflexdes.
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Figura 1: Menu de Cartas do Fado
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Figura 3: Visualizagéo da carta de um dos trés cargos disponiveis: honesto.
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Figura 4: Visualizagéo da loja de itens do jogo.

O jogo em sua versao completa esta disponivel para download gratuito no site
oficial?, aberto a todos os publicos, bem como a criticas construtivas, feedbacks e
propostas de utilizacdo em escolas com fins de estudo e analise de impacto. Dessa
forma, o projeto encontra-se em um estado sdélido, com sistemas finalizados e

estrategicamente pensados para alcangar seu objetivo principal: o ensino de
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valores éticos e morais por meio de experiéncias interativas, comunicagao em

grupo e imersao em um ambiente narrativo envolvente.

7. CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento do jogo Cartas do Fado representou ndo apenas a criagao
de um produto digital, mas também a materializagdo de uma proposta educacional
inovadora, voltada ao ensino de valores éticos e ao combate a corrupgao. Desde o
inicio, o objetivo central deste trabalho foi explorar como os jogos eletrénicos podem
ser mais do que formas de entretenimento, tornando-se ferramentas eficazes no

processo de formagéao cidada de criangas, jovens e adultos.

Através da pesquisa tedrica, da concepgao do projeto e da fase de testes a
qual o jogo se encontra, foi possivel verificar que a gamificacdo, quando for aplicada
em um contexto educacional, pode favorecer o engajamento dos alunos e
potencializar o aprendizado. Cartas do Fado conseguiu unir narrativa envolvente,
mecanicas de jogo acessiveis e desafios estratégicos que estimulam a reflexdo
sobre honestidade, responsabilidade e consequéncias das escolhas, demonstrando

sua relevancia como instrumento pedagogico.

Os resultados obtidos até o momento apresentam que a proposta possui
grande potencial de aplicagdo em ambientes escolares, ja que proporciona um
espaco seguro e ludico para a vivéncia de dilemas éticos. Mais do que transmitir
conhecimento, 0 jogo convida o jogador a exercitar o pensamento critico e a tomar
decisbes que refletem diretamente em sua percepgao sobre valores morais e

praticas sociais.

Como perspectivas futuras, vislumbra-se a ampliagéo da plataforma, com a
inclusdo de novos cenarios, cartas e narrativas que aprofundem ainda mais a
experiéncia educativa. Também se considera a possibilidade de parcerias com
instituicbes de ensino e 6rgaos publicos, a fim de integrar o jogo a programas oficiais

de educacao cidada e combate a corrupgao.

Em sintese, o Cartas do Fado demonstra que os jogos digitais podem e

ocupar um papel de destaque na educagdo contemporanea. Ao unir tecnologia,



ludicidade e reflexdo ética, o projeto se apresenta como uma poderosa ferramenta
de transformacgao social, capaz de contribuir para a constru¢ao de uma sociedade

mais justa, consciente e resistente as praticas corruptas.
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